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Innovation ?

Commençons par répéter et démontrer que 

l’innovation n’est pas
seulement technologique

Voyons des exemples
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Micro Crédit / Crowdfunding

Innovation sociale / sociétale
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Blablacar / Vélib’

Innovation sociétale qui touche à l’affecte (vélo de Noël)
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Freemium / Freeware

Business model qui a bouleversé plusieurs industries
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Le réseau Mesh utilisé pour contourner  la 
censure des réseaux (Taiwan, HK…)

Innovation sociétale, ne modifie pas le téléphone
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Inverser l’ordre « cours / exercice » par
« exercice / cours » pour la génération Y

Innovation pédagogique

ON ME DIT QUE NOUS SOMMES FILMÉS !!!!!!
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Donc, les innovations ne sont pas 
uniquement technologiques

Dans tous ces cas, l’innovation n’est pas technologique ; le 
téléphone, par exemple, n’est pas modifié.

Comment inventer tout cela ?

Voyons si vous en ETES capable ?
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Test…

1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 = ?

Parmi les résultats :
– Effectuer (de tête ou calculatrice)
– Souvenirs : n(n+1)/2 pour n=9
– Ajout des extrêmes (1+9, 2+8…)
– Connaître le résultat par cœur
– Lire en bas de la page
- « Cela vaut mieux que d’attraper la rougeole »

Le résultat est 45



Faut-il être créatif pour trouver ?

1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 = 45

Tentation d’y voir des manifestations d’intelligence ou de 
créativité, en fonction de l’approche et du résultat.

Pas notre propos aujourd’hui (ni cerveau D-G ni reptilien).

� Être Vs Faire

� Autre test

Le résultat est toujours 45



Difficulté croissante ++

Petits jeux interactifs ici ;)
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Cerveau : ennemi qui vous veut du bien

On constate que :

- Malgré les différences de fonctionnement du 
cerveau nous sommes plutôt prévisibles.

- On a tendance à s’arrêter aux premières idées 
qu’on a (les prévisibles).

Une méthode devrait nous aider à contourner ces 
mauvaises habitudes.

���� Il suffirait de comprendre puis d’appliquer 
des « mécanismes » d’innovation ?????
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Méthodes de créativité convergente ???
La Théorie TRIZ a montré la voie pour trouver des solutions 

différentes.
On ne cherche pas à « être » créatif mais on obtient des résultats 

créatifs.

Dr Roni Horowitz a inventé ASIT® en partant d’une simplification de 
TRIZ en 1999 ; on passe de  40 principes TRIZ à 5 outils.

SolidCreativity a encore concentré ASIT en FASiT® en 2009, cette 
fois avec une légère perte d’exhaustivité mais un gain en 
productivité : 70% des idées en 60% du temps ; on passe de 5 à 
3 outils.

Ces outils recréent systématiquement les mécanismes naturels 
d’innovation

� www.TRIZ40.com / www.ASIT.info / www.FASiT.info
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De TRIZ à ASIT à FASiT



Mécanismes d’innovation ?

Retrouvons ces mécanismes d’innovation 
dans les innovations déjà vues.
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Micro Crédit / Crowdfunding

Innovation sociale / sociétale
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(on multiplie les payeurs, on supprime le gros paiement)



Blablacar / Vélib’

Innovation sociétale qui touche à l’affecte (vélo de Noël)
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(on supprime son vélo et on multiplie les autres vélos)



Freemium / Freeware

Business model qui a bouleversé plusieurs industries
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(on supprime ou divise et déplace le moment du paiement)



Le réseau Mesh utilisé pour contourner  la 
censure des réseaux (Taiwan, HK…)

Innovation sociétale, ne modifie pas le téléphone
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(on multiplie les relais, on supprime le gros principal)



Inverser l’ordre « cours / exercice » par
« exercice / cours » pour la génération Y

Innovation pédagogique
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(on divise et déplace)

ASIT connait et utilise les 5 mécanismes d’innovation systématiquement



Combinaison avec ASIT de conception
et résolution dans les projets Grd Groupe

La console Nintendo Wii a été développée avec ASIT

Voici ce que dit Kenichiro ASHIDA,
en plus de Casser la symétrie ☺

« avec la Wii, nous avons non 
seulement ajouté mais aussi 
supprimé, et même multiplié et 
divisé (et déplacé).

Je crois que nous avons 
développé la manette d'une façon 
fondamentalement différente ».
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Tous domaines ?
Pour innover dans tous domaines (services, techno 

et autres…), on constate qu’il suffit (à part la 
découverte de nouveaux phénomènes 
physiques) de :

- Partir d’un existant
- Le modifier avec un des mécanismes ASIT
- Constater si cette modification génère un 

changement positif d’usage.
- Décider de le mettre en place ou non

Faites le dès votre retour chez vous : prenez votre 
produit ou service, supprimez une partie 
importante et trouvez un nouvel usage…

Vous verrez, CELA FONCTIONNE !!!
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Et avec les PME ou petites structures ?

www.solidcreativity.com/references.php#PME_TPI_TPE©2014 SolidCreativity



Merci !

www.SolidCreativity.com


